Spielerbeobachtung beim Spiel 2 gegen 2

Beobachter: .........ccccoiiiiiiiii beobachteter Spieler: ...,

Beobachtungsmerkmal:
Lverstandigung” und ,aktive Grundstellung*

Grundstellung

v beim Erwarten
des gegnerischen
Angriffs. 123 4 5
gut nicht so gu
ausgepragt

Hat vor dem
Spielen des Balle
.lch® gerufen.

1 2 3 4 5
gut nicht so gu
ausgeprag!




Spielerbeobachtung beim Spiel 2 gegen 2

Beobachter: .........ccccoiiiiiiiii beobachteter Spieler: ...,

Beobachtungsmerkmal:
,Lauf an ans Netz“ und ,Lauerstellung*

‘» vorne ans Netz

()
zum Stellen
(&) gelaufen!

1 2 3 4 5
gut nicht so gu
ausgeprag!

Angriff vor

(,Lauer-
stellung“), wenn
er selbst nicht 12 3 4 5

stellen muss. gut nicht so gu
ausgeprag!

(10 1 21 10 1=] 1 7= 1 ST



Spielerbeobachtung beim Spiel 2 gegen 2

Beobachter: .........ccccoiiiiiiiii beobachteter Spieler: ..o,

Beobachtungsmerkmal:
~>chnell zurtick in die Grundstellung” und ,Anfeuern

‘ Bewegt sich nach _
dem eigenen

" Angriff/Stellen
e schnell zurtck in
eine aktive 123 4 s
Grundstellung. gut nicht so gut
ausgepragl

Mitspieler an.

1 2 3 4 5
gut nicht so gu
ausgeprag!

(10 1 41 10 1=] 1 2= 1 ST



Spielerbeobachtung beim Spiel 2 gegen 2

Beobachter: ............cccceeiiiiiiiiiiinns beobachteter Spieler: .......ccccooeevieiiiiiiiiii,

Beobachtungsmerkmal:
.Pritschen oder Baggern® und ,Fehler bei welcher Te

1 2 3 4 5
sehr oft selten

chnik”

Ball wird
gebaggert,
obwohl man ihn
hatte pritschen
konnen.

Fehler passiert
beim Pritschen

Fehler passiert
beim Baggern




